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=07} MANTENIMIENTO

Limpiar la silla y sus elementos con un pano
suave humedo y detergente neutro.

Se aconseja controlar peridodicamente el
apriete de los tornillos (si los hay).

iAviso! Solo el personal cualificado puede
remplazar o reparar los componentes del
reglaje de la altura de |la silla dotada de
un dispositivo de acumulacion de energia
(piston).

~T7> INFORMACION DE USO

iAsiento para UNA sola persona! - iNO se
suba encima de la silla! - iNO lo use como
escalon o escalera!

Posibilidad de elegir ruedas duras (aptas
para moqgueta) o ruedas blandas para
suelos delicados (aptas para suelos duros).
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