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=07} REINIGUNGHINWEISE

Mit einem wasserbenetzen, weichen Tuch
und neutraler Seife reinigen.

Es wird empfohlen, das Anziehen der
Schrauben (falls vorhanden) regelmalf3ig zu
uberprufen.

Warnung! Nur qualifiziertes Personal darf
die Hohenverstellungskomponenten des
Stuhls, die mit einem Energiespeichergerat
(Kolben) ausgestattet sind, austauschen
oder reparieren.

Il VERWENDUNGSHINWEISE

Sitzplatz nur fur EINE Person! - BITTE NICHT
AUF DEN STUHL STEIGEN! - BITTE NICHT als
Trittstufe oder Leiter verwenden!

Wahlmoglichkeit zwischen harten Rollen
(fur weiche Boden) oder weichen Rollen fur
harte Boden.
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